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Gebruikershandleiding elektronisch codeslot 

 

Easthouse SafeLogic EL-0601 

Afbeelding indicatief. 
Toetsenbord op kluis kan afwijken. 

Algemeen 

• Het slot is alleen geschikt voor gebruik binnenshuis. 

• Lage batterijspanning: het toetsenbord geeft een waarschuwing (8x piep). Vervang de batterij dan 

onmiddellijk. 

De batterij vervangen 

a) Aan de onderzijde van het toetsenbord zit een houder met een 9V-batterij. Haal de batterij uit de 
houder. 

b) Plaats de batterijhouder met de nieuwe batterij terug in het batterijvak en borg deze. 
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Snelle referentie 

Wat wilt u? Wie? Toetsen 

Kluis openen 
Manager of 
gebruiker 

Code (6 cijfers) 

Managercode wijzigen Manager 
0-0-0-0-0-0, huidige managercode, nieuwe code, nieuwe 
code nogmaals 

Eigen gebruikerscode wijzigen Gebruiker 
0-0-0-0-0-0, huidige gebruikerscode, nieuwe code, nieuwe 
code nogmaals 

Gebruikerscode activeren Manager 
Managercode (laatste cijfer ingedrukt houden), 1, 
gebruikerscode, gebruikerscode nogmaals 

Gebruikerscode deactiveren Manager Managercode (laatste cijfer ingedrukt houden), 3 

 

Fabrieksinstelling: managercode 1-2-3-4-5-6 (actief), gebruikerscode niet geactiveerd. 

 

Managercode en gebruikerscode 

Het slot werkt met twee soorten codes. Beide bestaan uit zes cijfers. 

• Managercode – de hoofdcode van het slot. U hoort deze ook wel de mastercode of de hoofdcode 

noemen. Dat is steeds dezelfde code. Af fabriek is er altijd één code actief: de managercode (1-2-3-4-5-

6). Wijzig deze bij ingebruikname in een eigen code. 

• Gebruikerscode – een extra code voor een tweede persoon. Af fabriek is deze code niet geactiveerd. 

Alleen de manager kan deze activeren. 

 

 Managercode Gebruikerscode 

Ook genoemd Mastercode of hoofdcode Extra code 

Voor wie De eigenaar of beheerder van de kluis 
Een tweede persoon die ook bij de kluis 
moet kunnen 

Af fabriek Actief: 1-2-3-4-5-6 Niet geactiveerd 

Kluis openen Ja 
Ja (zodra de manager de code heeft 
geactiveerd) 

Eigen code wijzigen Ja Ja, met de eigen gebruikerscode 

Gebruikerscode activeren 
of deactiveren 

Ja Nee 

Managercode gebruiken 
of wijzigen 

Ja Nee 

Hoe hangen de codes samen? 

De gebruikerscode hangt altijd onder de managercode. Zonder managercode is er geen gebruikerscode: de 

manager activeert hem en de manager kan hem ook weer deactiveren. Deactiveren betekent dat de 

gebruikerscode volledig wordt uitgeschakeld en niet meer werkt. 
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Andersom werkt het niet. De gebruiker kan de managercode niet deactiveren en kan niets aan de 

managercode wijzigen. 

Wanneer gebruikt u welke code? 

• Alleen u gebruikt de kluis: de managercode is genoeg. Een gebruikerscode activeren is optioneel. 

• Een tweede persoon moet erbij kunnen: activeer een gebruikerscode en geef alleen die code door. Geef 

de managercode nooit door. 

• De tweede persoon mag er niet meer bij: deactiveer de gebruikerscode met de managercode. 

• Programmeren (code wijzigen, gebruikerscode activeren of deactiveren): doet u met de managercode. 

Een gebruiker kan alleen zijn eigen gebruikerscode wijzigen. 

 

Let op bij het wijzigen van een code 

U wijzigt altijd de code die u zelf invoert. Voert u de managercode in, dan wijzigt u de managercode. Wilt u 

de gebruikerscode wijzigen, dan voert de gebruiker zijn eigen gebruikerscode in. 

 

Kenmerken van het slot 

Straftijd bij onjuiste invoer 

• Na vier (4) opeenvolgende ongeldige codes volgt een straftijd van 5 minuten. 

• Het slot geeft tijdens de straftijd elke 5 seconden een pieptoon. 

• Zolang de straftijd loopt, werken de toetsen niet. Toetsen indrukken verlengt of herstart de straftijd niet; 

het slot telt gewoon door tot de 5 minuten voorbij zijn. 

• Haalt u tijdens de straftijd de batterij eruit, dan stopt de aftelling. Na het terugplaatsen van de batterij 

gaat het slot verder met aftellen tot de 5 minuten voorbij zijn. 

Stand-bystatus 

Om de batterij te sparen gaat het systeem automatisch terug naar stand-by als u 10 seconden geen toets 

indrukt. Dit hoort u aan twee korte pieptonen. 

Automatische vergrendeling 

Na een geldige code schakelt het slot 5 seconden open. Ontgrendel de kluis en open de deur binnen deze tijd. 

Daarna vergrendelt het slot automatisch. 

Waarschuwing lage batterijspanning 

• Herhaalde pieptonen (8) tijdens het openen betekenen dat de batterij laag is. Vervang de batterij 

onmiddellijk. 

• De fabrikant adviseert een standaard 9V-alkalinebatterij (bij voorkeur Duracell) en om die elk jaar te 

vervangen. 
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Zo werkt het toetsenbord 

• Elke toets die u indrukt geeft een korte pieptoon. 

• Een code bestaat uit zes (6) cijfers. De code 0-0-0-0-0-0 is niet toegestaan. 

• Toetsen staan in deze handleiding in een vakje, bijvoorbeeld: 

 1   2   3   4   5   6   

• In de voorbeelden staat een noot (♪) op de plek waar het slot piept. Dat is een terugkoppeling van het 

slot: een bevestiging dat de invoer is aangenomen. U hoeft dus niet te wachten of te stoppen, u toetst 

gewoon door. In de stappentabellen leest u in de laatste kolom welke pieptoon u na die stap hoort, 

naast de korte pieptoon van elke toetsaanslag. 

• Drukt u 10 seconden geen toets in, dan gaat het slot terug naar stand-by (twee korte pieptonen). Begin 

dan opnieuw bij stap 1. 

Kluis openen 

Stap Wat doet u? Toetsen Wat hoort u? 

1 
Voer uw code van zes cijfers 
in (managercode of 
gebruikerscode). 

 1   2   3   4   5   6   
Korte pieptoon bij elk 
cijfer 

2 
Ontgrendel de kluis en open 
de deur binnen 5 seconden. 

– 
Het slot schakelt 5 
seconden open 

Af fabriek is 1-2-3-4-5-6 de managercode. 

 

Programmeren door de manager 

VOER ALLE PROGRAMMEERHANDELINGEN UIT MET HET SLUITSYSTEEM ONTGRENDELD EN DE 

KLUISDEUR OPEN. 

Ga voordat u de deur sluit na of alle wijzigingen correct zijn uitgevoerd. 

 

• Het systeem laat niet toe dat een code op zes keer 0 wordt ingesteld. 

• Een gebruikerscode activeren is optioneel. 

• Voor de voorbeelden hieronder zijn eenvoudige codes gekozen. Kies in de praktijk een code die niet 

makkelijk te raden is. 
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1. Een code wijzigen (managercode of eigen gebruikerscode) 

U voert zowel de huidige als de nieuwe code in. De nieuwe code voert u twee keer in. Zo voorkomt u dat een 

tikfout in de code terechtkomt. 

Stap Wat doet u? Toetsen Wat hoort u? 

1 Voer zes keer 0 in.  0   0   0   0   0   0   
1 pieptoon: het slot is 
klaar voor het wijzigen 

2 
Voer uw huidige code van 
zes cijfers in. 

 …   …   …   …   …   …   
1 pieptoon: de invoer is 
geldig 

3 
Voer uw nieuwe code van 
zes cijfers in. 

 …   …   …   …   …   …   
1 pieptoon: de invoer is 
geldig 

4 
Voer de nieuwe code 
nogmaals in. 

 …   …   …   …   …   …   
1 pieptoon: de code is 
gewijzigd 

Hoort u 3 pieptonen, dan is het wijzigen mislukt. De bestaande code blijft dan gelden. Herhaal stap 1 tot en met 4. 

Voorbeeld: managercode wijzigen van 1-2-3-4-5-6 naar 1-1-2-2-3-3, in één keer achter elkaar 

0   0   0   0   0   0   ♪ 1   2   3   4   5   6   ♪ 1   1   2   2   3   3   ♪ 1   1   2   2   3   3   ♪  

♪ = pieptoon van het slot (terugkoppeling). Toets gewoon door, u hoeft niet te wachten. 

Een gebruiker wijzigt zijn eigen code op dezelfde manier. Bij stap 2 voert de gebruiker dan zijn eigen gebruikerscode 
in, niet de managercode. 

Opmerking 

Controleer de nieuwe code minstens 3 keer voordat u de deur sluit. Zo weet u zeker dat de code goed is 

ingesteld. 

 

2. Een gebruikerscode activeren 

Alleen de manager kan een gebruikerscode activeren. Houd bij stap 1 het laatste cijfer van de managercode 

ingedrukt. 

Stap Wat doet u? Toetsen Wat hoort u? 

1 

Voer uw managercode in en 
houd het laatste cijfer 
ingedrukt tot u de tweede 
melding hoort. 

 …   …   …   …   …   …   

2 pieptonen: de code is 
geldig. Blijf het cijfer 
indrukken tot opnieuw 2 
pieptonen: u bent in de 
programmeermodus 

2 Druk op de toets 1.  1   
2 pieptonen: het slot is 
klaar voor het activeren 

3 
Voer een gebruikerscode van 
zes cijfers in. 

 …   …   …   …   …   …   1 pieptoon 

4 
Voer de gebruikerscode 
nogmaals in. 

 …   …   …   …   …   …   
1 pieptoon: de 
gebruikerscode is 
geactiveerd 
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Hoort u 3 pieptonen, dan is het programmeren mislukt. Herhaal stap 1 tot en met 4. 

Voorbeeld: managercode 1-1-2-2-3-3, nieuwe gebruikerscode 4-4-5-5-6-6, in één keer achter elkaar 

1   1   2   2   3   3   ♪♪ ♪♪ 1   ♪♪ 4   4   5   5   6   6   ♪ 4   4   5   5   6   6   ♪  

♪ = pieptoon van het slot (terugkoppeling). Toets gewoon door, u hoeft niet te wachten. Oranje toets = ingedrukt houden 

tot u de volgende pieptonen hoort. 

Opmerking 

Controleer de gebruikerscode minstens 3 keer voordat u de deur sluit. 

Na 10 seconden zonder toetsaanslag gaat het slot terug naar stand-by (twee korte pieptonen). Begin dan 

opnieuw bij stap 1. 

 

3. Een gebruikerscode deactiveren 

Met deze handeling schakelt de manager de gebruikerscode uit. De code werkt daarna niet meer. De 

managercode blijft gewoon werken. 

Stap Wat doet u? Toetsen Wat hoort u? 

1 

Voer uw managercode in en 
houd het laatste cijfer 
ingedrukt tot u de tweede 
melding hoort. 

 …   …   …   …   …   …   

2 pieptonen: de code is 
geldig. Blijf het cijfer 
indrukken tot opnieuw 2 
pieptonen: u bent in de 
programmeermodus 

2 Druk op de toets 3.  3   
2 pieptonen: de 
gebruikerscode is 
gedeactiveerd 

Voorbeeld: managercode 1-1-2-2-3-3, in één keer achter elkaar 

1   1   2   2   3   3   ♪♪ ♪♪ 3   ♪♪  

♪ = pieptoon van het slot (terugkoppeling). Toets gewoon door, u hoeft niet te wachten. Oranje toets = ingedrukt houden 

tot u de volgende pieptonen hoort. 

 

 

 

 


	Algemeen
	De batterij vervangen

	Snelle referentie
	Managercode en gebruikerscode
	Hoe hangen de codes samen?
	Wanneer gebruikt u welke code?

	Kenmerken van het slot
	Straftijd bij onjuiste invoer
	Stand-bystatus
	Automatische vergrendeling
	Waarschuwing lage batterijspanning

	Zo werkt het toetsenbord
	Kluis openen

	Programmeren door de manager
	1. Een code wijzigen (managercode of eigen gebruikerscode)
	2. Een gebruikerscode activeren
	3. Een gebruikerscode deactiveren


